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Jokoaren edukia

Diskriminazioa

Jokoak bereizkeria
bultzatzen duten
elementuak izan ditzake.

Drogak

Drogen erabilera aipatzen
du, edo drogen erabilera
erakusten du.

Jokoa zein adinetatik gora den egokia

+

Beldurra
Haurrak izutu ditzake
jokoak

Hizkuntza zantarra Sexua
Hitz gordin edo itsusiak

ditu jokoak

Biluzik ateratzen dira edo
sexuaz dihardu
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Indarkeria
Gertaera bortitzak ditu
Jjokoak

Oinarrizko ideia batzuk
ezagutzea nahikoa da
bideo-jokoak egoki
hautatu ahal izateko

JOSU WALINO

Elhuyar fundazioa
Jolasteko moduak aldatu egin di-
ra, eta duela urte gutxi bideo-joko-
ak tabernetako makinetan ikus-
ten genuen mundu miragarria bai-
no ez baziren ere, gaur egun gertu-
tik bizi dugun fenomenoa dira.
Haurrek bideo-jokoetarako duten
zaletasunak kezka sortzen du as-
kotan. Kontuan izan behar da, or-
dea, jolasteko moduak aldatu egi-
ten direla belaunaldiz belaunaldi,
eta belaunaldi honek eduki digita-
lak oso modu zuzenean bizi ditue-
nez, onartu beharra daukagu bi-
deo-jokoek gure seme-alaben ai-
sialdian duten garrantzia.

Horrenbestez, bideo-jokoak
erostean ondo aukeratzea gure ar-
dura da, gure seme-alaben aisial-
dia egokia izatea nahi badugu. Bi-
deo-jokoak erostea gurasoen esku
dagoenez, komeni da erosi aurre-
tik informazio pixka bat izatea;
baita, ahal dela, bideo-jokoak eza-
gutzen saiatzea eta etxean jokoan
parte-hartzaile aktibo bihurtzea
ere. Dena den, nahikoa da oinarriz-
ko kontzeptu batzuk ezagutzea, bi-
deo-jokoak hautatzeko garaian la-
saitasunezaritu ahal izateko.

Joko-plataformak

Kontuan izan era askotako joko-
plataformak daudela, eta bakoi-
tzak bere ezaugarriak dituela. Oso
modu laburtuan, honela multzo-
katudaitezke:

m Etxeko bideo-kontsolak. Arazorik
gabe jolasteko egokiak dira, baina

bakoitzak bere ezaugarriak ditu:
PS2 eta XBOX ekintza, futbol eta
abenturazko jokoetarako dira na-
gusiki; PS3 maila altuko jokala-
rientzat da; eta Wii, familian eta la-
gunekinjolasteko.
= Bideo-kontsolaeramangarriak: Nin-
tendoDS adin guztietarako da, eta
era guztietakojokoak dauzka; PSP
PlayStation-en bertsio eramanga-
rria dela esan daiteke; eta Game-
Boy haurrentzako kontsola da.
m Ordenagailuaetalnternet. Ordena-
gailuan eta Interneten mota guz-
tietako jokoak erabil daitezke, eta
kontsoletan baino aukera zabala-
goa dago. Bideo-joko didaktikoak
ere badaude ordenagailurako,
kontsoletarako ez bezala. Ordena-
gailuaren abantailabat dajokatze-
az gain bestelako erabilerak ere
badituela, eta, hori dela eta, hau-
rraren gelan jartzeko eragozpen
gutxiago egon daitekeela.
Ezaugarri horiek aztertzea ko-
meni dajoko-plataforma hautatze-
rakoan, emango zaion erabilera-
ren araberako aukeraketa egiteko.

Jokoen egokitasuna

Bideo-joko bat erosi aurretik nola
jakin haurrentzat egokia den ala

Bideo-jokoak ezagut ditzagun

ez? Badaude horretarako bideak,
eta jokoen kaxan haren egokita-
sun-maila neurtzeko behar den
informazio guztia egoten da. Peli-
kuletan adinak sailkatzeko siste-
ma bat dagoen bezala, bideo-joko-
tarako ere PEGI
(http:|lwww.pegi.info) izeneko sis-
tema dago. PEGI da bideo-jokoen
industriak onartutako estanda-
rra, eta horren bitartez neurtzen
da joko baten egokitasuna adin
bakoitzerako, bai eta nolako edu-
kiak dituen ere. Ikono batzuen
bitartez adierazten da jokoak bio-
lentzia, sexua edo bestelako edu-
kiak dituen, bai eta zer adinetara-
ko den egokia ere. Taulan ageri
dira PEGIK erabiltzen dituen iku-
rrak eta bakoitzaren esanahia .

Dena den, kontuz ibili behar da
adinaren azalpenarekin, PEGIk
adina edukien arabera sailkatzen
baitu, ez jokagarritasunaren ara-
bera. Adibidez, xake-joko bat hiru
urtetik aurrerako haurrentzat
egokia dela adieraziko du PEGIK,
biolentziarik edo sexurik ez duela-
ko; baina horrek ez du esan nahi
hiru urteko haurrak xakean joka
daitezkeenik.

Euskarazko bideo-jokoak

Jokoak aukeratzeko garaian, hiz-
kuntza ere kontuan hartu beha-
rreko faktore bat da. Merkatuan
gehien ikusten diren bideo-jokoak
modan dauden edo marketin han-
diena duten jokoak dira; baina
kontuan izan, apalagoak izan
arren, euskarazko bideo-jokoak
ere badaudela, kalitate handiko-
ak, gainera. Euskaraz bideo-joko
ludiko gutxi dago, garestia baita
horrelakoak ekoiztea, eta marka
komertzial handiek ez baitute

modua

Lehen ere hitz egin dugu hemen
Pandorari buruz. Internet bidez-
koirrati-zerbitzu bat da Pandora,
eta berezitasun nagusi hau du:
erabiltzailearen neurrira eginda-
koirratiadu, hau da, erabiltzaile-
ak bere musika-zaletasunak
adierazten ditu (artista edo abes-
ti baten izena emanez), eta, ho-
rren arabera, neurrira egindako
musika-irratia sortzen du Pando-
rak, erabiltzailearen gustuko ar-
tista edo abesti horren antzeko-
ak diren abestiekin. Baina lege-
arazoak direla eta, zerbitzu hori
AEBetara mugatzea erabaki zu-
ten duela hilabete batzuk, eta,
harrezkero, ezin da Pandorara
konektatu Europatik. Hori gain-
ditzeko, webgune bat sortu dute
orain, ordea: GlobalPandora ize-
neko webgunetik arazorik gabe
konekta daiteke Pandoraren zer-
bitzura munduko edozein tokita-
tik. Hau da helbidea: kttp://glo-
balpandora.com

Trikimailua
Nire mezua irakurri
otedute?

Posta elektronikoa kudeatzeko
programak, hala nola Microsoft
Outlook edo Thunderbird, era-
biltzen ditugunean, erraza da
mezu elektroniko baten hartzai-
leak mezua jaso duen edo ez jaki-
tea. Horretarako, nahikoa izaten
da «Hartu agiria» aukera aktiba-
tzea mezua idaztean, eta auto-
matikoki iritsiko zaigu hartzaile-
aren hartu-agiria gure mezua
zabaltzen duenean. Aukera hori
ez da erabilgarri egoten, ordea,
webmail zerbitzuak erabiltzean.
Gmail, Hotmail eta horien tanke-
rako zerbitzuetako erabiltzaile-
ek ezin dituzte hartu-agiriak
eskatu beren mezuentzat. Hori
konpontzeko, SpyPig webgune-
ak hartu-agiriak jasotzeko zerbi-
tzua eskaintzen du. Hau da helbi-
dea: http:/lwww.spypig.com/

aukerarik ematen beren jokoak
euskaratzeko; baina pixkanaka
hasi dira gutxi batzuk euskara-
tzen. Bideo-joko didaktikoen
kasuan, aukera askoz zabalagoa
da, ekoizpena merkeagoa denez,
Euskal Herrian bertan garatutako
produktu asko eta onak baitaude
euskal merkatuan.

Zoritxarrez, ordea, bideo-kon-
tsolen arloan euskarak ez du pre-
sentziarik, eta PCan eta Interne-
ten jokatzeko jokoak baino ez
ditugu euskaraz. Espero dezagun
berandu baino lehen alor guztie-
tan aurkitu ahal izatea euskaraz-
ko jokoak gure seme-alabentzat.




